教學元件範本
	單元名稱：青少年時尚風格

	單元編號：貳-1-2


  課程描述
	學習目標
	學習目標：
(1) 認識至少8種常見的時尚風格。
(2) 運用現有服裝或各種素材拼湊新時尚風貌。

(3) 欣賞與分析自己與他人的作品。

	目標使用者
	高中教師•高中學生

	教材設計人
	

	教材開發人
	

	專業教師
	羅安琍

	元件位置
	

	先修課程
	

	播音員
	


	1
	單元編號：貳-1-2-1
元件屬性：卡通動畫
元件名稱：《代表性時尚風格介紹》
元件長度：2分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	卡通動畫

	
	
	
	1. 動畫開場：由虛擬男魔豆與女魔豆，從服裝秀舞台出不斷換上不同元素的風格裝扮出場，當教師將游標點在該魔豆身上時，魔豆會停下來擺pose，並會介紹自己身上的服裝風格起源、特性、流行元素與搭配原則。

2. 主要介紹常見於現在時尚的代表性風格及其緣起

（1）至少6類風格，如嬉皮風、雅痞風、搖滾風、龐克風、嘻哈風、蘿莉風等。

（2）需包括各風格的起源、特性、流行元素與搭配原則。

	

	2
	單元編號：貳-1-2-2
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《嬉皮風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	1. 內建該風格崛起年代的主題海報畫面至少2張。

2. 海報畫面需包含：風格源起年代的時代特色、模特兒裝扮、配件等。

3. 海報上的各元素與元件，應設計成可單獨抽出，重新組搭之功能。

4. 各風格需有代表的虛擬model 2名（1男1女），並提供1套可穿脫的整體服裝與配件。

5. 可組搭於內建的虛擬模特兒身上或另外拍攝的模特兒拍照（需去背），輸入電腦程式中。

6. 選定背景海報圖後，將虛擬model或真人照片輸入，再打上文字標題與說明。

7. 需設計可以自由增加文字（標題與說明）的程式。

8. 最後綜合以上服裝、人物、文字與背景，合成一張新主題海報並存檔。

*嬉皮風嬉皮（Hippie Style）的崛起，始於1960年代搖滾樂風行。嬉皮風格指生活在既定的社會之外的叛逆青少年的风格。其特點是他们尋找一種非唯物主義的生活方式，偏爱奇異服装和髮型。

參考資料： http://baike.baidu.com/view/5528441.htm

	

	3
	單元編號：貳-1-2-3
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《雅痞風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	操作功能同上

雅痞風yuppie(young,urban,professional) 是指住在大城市，具有知識技能，講究生活品味的少壯職業人士。

參考資料：http://tw.myblog.yahoo.com/fashion-edward/article?mid=216
    http://exceedingversion.blogspot.com/2007/10/blog-post_28.html

	

	4
	單元編號：貳-1-2-4
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《搖滾風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	操作功能同上

搖滾風源自於搖滾音樂樂手的裝扮。

參考資料：http://baike.baidu.com/view/19400.htm

	

	5
	單元編號：貳-1-2-5
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《龐克風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	操作功能同上

龐克風Punk，興起於1970年代的一種反當時的傳統搖滾。

參考資料：http://baike.baidu.com/view/3242.htm

	
	

	6
	單元編號：貳-1-2-6
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《嘻哈風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	操作功能同上

嘻哈風，興起於美國布魯克林區黑人的服裝。

參考資料：http://baike.baidu.com/view/158738.htm

	

	7
	單元編號：貳-1-2-7
元件屬性：互動遊戲
元件名稱：《蘿莉風》
元件長度：1分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動遊戲

	
	
	
	操作功能同上

嘻哈風，興起於美國布魯克林區黑人的服裝。

參考資料：http://baike.baidu.com/view/158738.htm

	

	8
	單元編號：貳-1-2-8
元件屬性：互動動畫及程式
元件名稱：《重現復古新風貌》
元件長度：2分鐘

	
	文字
	旁白•音效
	互動動畫

	
	
	
	1. 含前述6種風格的互動動畫及程式，讓使用者可進行跨風格的混搭。

2. 其它同上。

	

	9
	單元編號：貳-1-2-9
元件屬性：單元說明
元件長度：2分鐘

	

	
	相關教學資源

	
	參考資源
	簡介內容綱要

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	

	
	專有名詞
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